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1. Mokomoji medziaga
Svetainé skirta programavimo mokymuisi. Pateikiamos programavimo uzduotys suskirstytos j

aplankus (Bendros, Kontrolinés, Egzaminy, Olimpiadinés, Codingame), aplankuose uzdaviniai

suskirstyti pagal temas (paveikslas 1- uzdaviniy suskirstymas pagal temas).

- 1. Bendros
1.1. PradZiamokslis
1.2. Matematiniai veiksmai ir
spausdinimas
1.3. Paprasciausiai skai¢iavimai
1.4. Veiksmy Sakojimas (sglygos
sakinys)
- 1.5, Veiksmy kartojimas (far)
1.6. Veiksmy kartojimas (while)
1.7. Pagrindiniai algoritmai

1.8. Ciklas cikle

2.1. Duomeny skaitymas is tekstinio
failo

2.2. Duomeny radymas | tekstinj
failg

3.1. Int ir double tipo funkcijos

3.2. Void tipo funkcijos

4.1. Statiniai masyvai

4.2. Dinaminiai masyvai

4.3. Dvimaciai masyvai

5.1. Simboliai, duomeny tipai char ir
string

5.2. Simboliy eilug¢iy apdorojimo
funkcijos

6.1. Vleiksmai su string simboliy
gilutémis

6.2. String simboliy eilu¢iy masyvai

7.1. Struktdry masyvai

8.1. Paieskos algoritmas BFS
(projektas)

8.2. Paieskos algoritmas DFS
(projektas)

paveikslas 1- uzdaviniy suskirstymas pagal temas

Pateikiama vir§ 300 uzdaviniy, galima programuoti skirtingomis kalbomis (C++, Python ir kitomis
kalbomis). Svetainé nuolat pildoma uzduotimis. Uzdaviniy kiekis pakankamas mokant 7-12 klasiy
mokinius programavimo pagrindy, yra papildomy uzdaviniy gabesniems moksleiviams.
Pirmoji tema yra pradziamokslis. Joje galima rasti ne tik uzdavinio sglyga, paaiSkinimus, bet
papildomai jdétos nuorodos j autoriaus vaizdo jrasus youtube kanale (paveikslas 2 - uzdavinio sglyga,

papildoma nuoroda j vaizdo medziagq).



1 Uzduotis 1.1. 04. Sveikasis skaicius

Atspausdinkite ivestq natiiraly skaiciy n.

|vedimas

Naturalus skai¢iusn (1 < n < 100).

Reikalavimai

Sveikojo tipo kintamieji video.

Pavyzdys

standartinis jvedimas standartiné iSvestis

5 Ivestas skaicius yra 5

paveikslas 2 - uzdavinio sqlyga, papildoma nuoroda j vaizdo medziagq

Uzdaviniai turi sukurtus testus automatiniam sprendimo testavimui, todé¢l jkéles savo koda mokinys
realiu metu gali matyti pateikiamg sistemos rezultata, t.y. kiek testy kodas jvykdé (paveikslas 3 —

pateikto uzdavinio sprendimo automatinis testavimas).

Kompiliatorius ; .
Sprendimas 22513: Atsakymas neteisingas (2)

C++ h . P
# Rezultatas Laikas Atmintis
|veskite Saltinio koda 1 0,005 s 0KB
#include <iostream> 2 WA 0,004 s 0KB
using namespace std; 3 WA 0,004 s 0 KB
|t main() 4 WA 0,004 5 0 KB

L
cout << "Rasa, toks mano vardas." << endl;
return @;

RN Y I PV N

paveikslas 3 — pateikto uzdavinio sprendimo automatinis testavimas
Uzdaviniai, salygos, sistemos praneSimai pateikiami lietuviy kalba, todél priemoné tinkama naudoti
ir mazesniy (5-8 klasiy) moksleiviams.
Svetainé naudoja Insight Runner 2 (Insight Runner 2) atviro kodo sistema, kuri buvo sukurta ir yra
vystoma Baltarusijos valstybiniame universitete (BSU), taikomosios matematikos ir informatikos
fakulteto (FAMCS) diskrediosios matematikos ir algoritmikos (DMA) katedroje. Saltinio koda
galima rasti ,,BitBucket*: https://bitbucket.org/sobols/irunner2



https://bitbucket.org/sobols/irunner2

2. Psichologiniai ir pedagoginiai aspektai

Sistemos programavimo uzduotys skirtos programavimo pradziamoksliui (7-9 klasés) ir gilesniam
programavimo mokymuisi (10-12 klasés). Pradinés temos (matematiniai veiksmai, veiksmy
Sakojimas, veiksmy kartojimas) turi pakankamai didelj uzdaviniy kiekj (15-30), todél mokytojas gali
parinkti skirtingus uzdavinius orientuodamas j mokiniy patirtj ir kitus psichologinius/pedagoginius

aspektus (paveikslas 4 — temos 1.4. Veiksmy Sakojimas (sqlygos sakinys) uzdaviniai).

Lygis Pavadinimas Trumpas pavadinimas Testai
1 1.4. 01. Jonukas ir Petriukas 1.4.01 5
1 1.4. 02. Astute 1.4.02 6
1 1.4. 03. SkaiCiaus keitimas 1.4.03 5
1 1.4. 04. Automobiliy greiciai 1.4 04 5
1 1.4. 05. Sukeitimas 1.4.05 5
1 1.4. 06. Kuris didesnis? 1.4.06 4
2 1.4.07. Didejimo tvarka 1407 T
2 1.4. 08. Lygiaplociai trikampiai 1.4 08 T
2 1.4. 09. Trupmena 1.4.09 5
2 1.4. 10. Skaiéiy keitimas 1.4.10 5
2 1.4. 11. Kvadratas apskritime 1.4. 1 5
3 1.4.12. Automobilial 1.4.12 6
3 1.4. 13. Riedutai 1.4.13 8
3 1.4. 14. Saldumynai 1.4.14 6
3 1.4. 15. Kitoks skaiius 1.4.15 5
3 1.4. 16. Autobusy stotis 14 16 5
3 1.4 17 Egle Zalgiy Karaliene 1417 5
3 1.4.18. Pazymiai 1.4.18 5
3 1.4.19. Nuolaidos 1.4.19 6
5 1.4. 20. Temperatdros 1.4.20 10
2 1.4. 21. DidZiausias staciakampis (nauja) 1421 4

paveikslas 4 — temos 1.4. Veiksmy Sakojimas (sqlygos sakinys) uzdaviniai
Programavimo temy suskirstymas atitinka jau patvirtinty programavimo vadovéliy temas (Albertas
Dinda ,,/nformacinés technologijos, Programavimas C++ kalba 11/12 klasés), todél mokytojas gali

skirti sistemoje esancias uzduotis programavimo jgiidziams jtvirtinti.



3. Mokymosi valdymas ir interaktyvumas

Naudojant §ig sistema mokytojas gali kurti jvairias programavimo grupes ir | jas jtraukti sistemos
naudotojus/moksleivius: pagal klases, pagal programavimo gebéjimus. Kiekvienai sukurtai grupei
galima nustatyti skirtingus parametrus: bandymy skai¢iy vienai uzduociai per dieng, testavimo
rezultaty perziiirg, priskirti uzduotis, kompiliatorius, naudoti pogrupius, jtraukti/pasalinti vartotojus

(paveikslas 5 - kurso/grupés parametrai).

Savybes Priejimas Uzduotys Kompiliatoriai Pogrupiai Naudotojai Lentele Viktorinos Eiles

Pavadinimas Kurso pavadinimasS
Studijy metai

Grupés numeris
Mokslo metai 2023-2024

Statusas Vykdoma

[C] Jjungti paZymiu lentele
] lgalinti elekfronines eiles

Bandymy skaicius vienai uzduociai per dieng 5

[[] Stop after first failed test

m Klonuoti IStrinti kursg

paveikslas 5 - kurso/grupés parametrai
Automatinis uzdaviniy testavimas palengvina mokytojo darba, jam nebereikia kiekvieno mokinio
kodo tikrinti rankiniu bidu, todél jis gali daugiau laiko skirti mokiniams paaiSkinti temga,
individualizuoti mokymasi. Mokiniams §i sistema patinka, nes jie gali spresti, realiu laiku matyti
uzdavinio automatinj vertinimg 24 valandas per para, 7 dienas per savaite.
6 paveiksle pateikiamas pavyzdys, kaip mokytojas gali matyti sistemos automatinio vertinimo
rezultatus (iSsprendé laiku, veélavo pateikti, kodas jvykdé tik dalj testy, nepateiké sprendimo).
Naudojant 8§ig automatinio uzdaviniy tikrinimo sistemg, mokytojas gali labiau individualizuoti
mokyma, taikyti jvairesnius ugdymo metodus (individualizuotos praktinés uzduotys, darbas grupése,

projektinis darbas ir kt.).
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paveikslas 6 - automatinio sistemos vertinimo rezultatai

4. Vartotojo sgsaja

Sistema leidZzia mokiniui ir mokytojui matyti ne tik pateiktus sprendimus/kodus, bet ir jvairig

statistika ~ (paveikslas 7 - pateikty sprendimy skaicius), pateikty uzdaviniy laika, automatinio

testavimo rezultatg (paveikslas 8).

Pateikty sprendimy skaidius
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paveikslas 7 - pateikty sprendimy skaicius



paveikslas 8 - pateikty sprendimy sqrasas

Autorius Uzduotis Laikas
1 1.5.03. Marso orai 2024 m. balandZio 16 d., 11:46
1 1.5.03. Marso orai 2024 m. balandzio 16 d., 11:46
1 1.6.02. Prekiy pirkimas 2024 m. balandZio 16 d., 11:45
1 1.5.03. Marso orai 2024 m. balandzio 16 d., 11:45
Moksleiviy sgralas 1 1.6.02. Prekiy pirkimas 2024 m. balandzio 16 d., 11:45
1 1.5, 26. Lyginiai, nelyginiai (nauja) 2024 m. balandZio 16 d., 11:44
1 1.5.03. Marso orai 2024 m. balandzio 16 d., 11:44
1 1.5, 26. Lyginiai, nelyginiai (nauja) 2024 m. balandZio 16 d., 11:41
3 1.4 16 Autobusy stotis 2024 m. balandZio 16 d., 11:39
1 15 03 Liarco orai E 9(‘%5 m iﬁ ﬁﬁﬂii iii ” iﬁ

Failas Statusas

C++ CE 0/4
Ca+ WA1 0/4
Cos TLE1

Ca+ WA1 174
Cos CE

Ca+ CE 0/4
Ca+ CE 0/4
Ca+ WA1 0/4
Ca+ TLE2

Cis % i 4

Sistema veikia narsykléje, todél prie jos galima prisijungti i§ skirtingy jrenginiy: mobilaus telefono,

plansetés, neSiojamo, stacionaraus kompiuterio. Ji turi prisitaikantj arba adaptyvy dizaing (angl.

responsive design), todél skirtinguose jrenginiuose sistema prisitaiko ir ja galima naudotis. Veikia

standartiniai vaizdo didinimo/mazinimo mygtukai, todél kiekvienas gali prisitaikyti pagal savo

poreikius. Sistemos nereikia jdiegti, pakanka turéti narSykle ir prisijungimo duomenis.

TESTUOK

TESTUOK
Automatiné testavimo sistema

paveikslas 9 - sistemos vaizdas mobiliajame telefone



TESTUOK Kursa Naudotojai Uzduotys Sprendima Administravimas ~ 2 Kestut

TESTUOK
Automatiné testavimo sistema J

paveikslas 10 - sistemos vaizdas kompiuteryje
Svetaing¢je vartotojai (mokytojai/mokiniai) prisijungia naudojant vartotojo varda ir slaptazodj
(paveikslas 11 — vartotojy prisijungimo langas). Nuo vartotojo tipo (mokytojas/mokinys) sistema
rodo skirtingus meniu punktus. Mokytojas mato grupes, sistemos naudotojus, uzduotis ir sprendimus.
Mokinys prisijunges mato jam priskirtas grupes, uzduotis, savo jkeltus sprendimus ir automatinius

vertinimus.

Vartotojo vardas
Slaptazodis

() Prisiminti mane

paveikslas 11 — vartotojy prisijungimo langas




5. Vartotojy administravimo galimybeés

Prisijunges mokytojas turi galimybe ne tik matyti jam priskirty vartotojy sarasg, bet ir juos
administruoti. Jis gali pakeisti moksleiviy duomenis: varda, pavardg, elektroninio pasto adresa,

slaptazodij (paveikslas 12 - Naudojo duomeny redagavimas).

2 VARDAS PAVARDE

W Pagrindinés savybés

" Atnaujinti aprasyma

¥ Pakeisti slaptazod

% Dviejy faktoriy autentifikacija
& Leidimai

B Nuotrauka

paveikslas 12 - Naudojo duomeny redagavimas
Mokytojas gali kurti ne tik kursus, bet ir pogrupius, priskirti/redaguoti moksleivius, skirtingas

uzduotis (paveikslas 13 - pogrupiy kiirimas).

Savybés Priéjimas UZduotys Kompiliatoriai Pogrupiai Naudotojai
* 10A
» 10B
« 10C

Naujas pogrupis

paveikslas 13 - pogrupiy kiirimas



6. Bendravimo ir bendradarbiavimo galimybeés ir priemoneés

Sistemoje yra realizuota zinuciy funkcija, kuri leidzia mokiniams/mokytojams raSyti Zzinutes:
pasirinkti uzduotj, naudotoja, paraSyti praneSima, pridéti faila (paveikslas 14 — Zinutés rasymo
langas). Tai leidzia mokiniui neblinant pamokoje uzduoti klausimg, o mokytojui nuotoliniu biidu

parasSyti atsakyma.

Subjektas
P ; I
klase, 2023-2024

£ Kurso uzduotys Uzduotis
¥ Zinutes [1]7.1. 1. Oro temperataros matavimai v
& Uzduodiy Naudotojas
priskyrimas Visi "
Bl Rezultatai .
Pranesimas
£ Visi sprendimai
= Mano sprendimai
A Pateikti sprendimg
A Kompiliatoriai Priedas

@ Vikt Pasirinkti failg | Nepasirinktas joks failas
IKtorinos

Gallite prisegti norima prieda savo Zinutei

¥ Nustatyma
m AtSaukt

paveikslas 14 — Zinutés rasymo langas
7. Techninés savybés

Svetainé/sistema prieinama per interneto narSykle, todel | kompiuterj diegti nereikia. Pakanka turéti
interneto  narSykle  (Google  Chrome, Mozilla, Opera, Safari ar Kkitas).
Sistema veikia dedikuotame Vokietijos serveryje, kuris veikia 24 valandas per parg, 7 dienas per

savaite, iSskyrus nenumatytus techninius trikdzius. RySys Sifruotas, apsaugotas sertifikatu (https).

paveikslas 15 - serverio parametrai

10



8. Dokumentacija ir papildomos priemoneés

Sistema prieinama per interneto narSykle ir veikia serveryje, todél néra reikalavimy OS ar techninei
jrangai, pakanka turéti jrenginj su jdiegta narSykle. Mokiniams parengta tema ,,1.1 Pradziamokslis®,
kuri leidZia mokiniams susipazinti su sistema, jos veikimo ypatumais. Dokumentacija mokytojui dar
tik ruoSiama, taciau veikia atsiliepimo forma, kurios pagalba mokytojas gali kreiptis j sistemos

administratorius (paveikslas 16 - atsiliepimo forma).

Atsiliepimo forma

Email
Subjektas

Laisko tekstas

Priedas

Pasirinkti failg | Nepasirinktas joks failas

Galite prisegti norimg prieda savo Zinutei

Siysti

paveikslas 16 - atsiliepimo forma

9. Ekonominis veiksmingumas

2023/2024 m.m. https://programavimas.xyz/ svetainé buvo kuriama/tobulinama, todél autorius

suteiké galimybe VISIEMS norintiems nemokamai isbandyti su pasirinktomis mokiniy grupémis.

Ateityje autorius planuoja apmokestinti pagal vartotojy kiekj, atsizvelgiant j rinkos situacijg.

11


https://programavimas.xyz/

10. ISvados

https://programavimas.xyz/ svetainé/sistema tinka programavimo mokymui/mokymuisi. Ji

palengvina ir iSple¢ia mokytojo galimybes mokyti programavimo: leidzia kurti grupes, priskirti
vartotojus, individualizuoti ir automatizuoti programavimo uZzdaviniy tikrinimg. Mokiniams $i
svetainé prieinama per narSykle, leidziama jungtis ir mokytis programuoti nepriklausomai nuo laiko
ar buvimo vietos (24/7).

Rekomenduoju patvirtinti sukurta https://programavimas.xyz/ svetaing/sistemg kaip tinkama

programavimo mokymuisi.
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