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1. Mokomoji medziaga
Svetainé skirta programavimo jgiidzius. Cia pateikiamos uZduotys yra skirstomos j aplankus

(Bendros, Kontrolinés, Egzaminy, Olimpiadinés, Codingame). Aplankuose yra papildomas

skirstymas pagal temas (paveikslas 1- uzdaviniy suskirstymas pagal temas).

- 1. Bendros
1.1. PradZiamokslis
1.2. Matematiniai veiksmai ir spausdinimas
1.3. Paprasdiausiai skaiciavimai
1.4. Veiksmu Sakojimas (salvgos sakinys)
1.5. Veiksmu kartojimas (for)
1.6. Veiksmu kartojimas (while)
1.7. Pagrindiniai algoritmai
1.8. Ciklas cikle
2.1. Duomenu skaitymas is tekstinio failo
2.2. Duomenu rasymas | tekstinj faila
3.1. Int ir double tipo funkcijos
3.2. Void tipo funkcijos
4 1. Statiniai masyvai
4. 2. Dinaminiai masyvai
4.3. Dvimadiai masyvai
5.1. Simboliai, duomenu tipai char ir string
5.2. Simboliu eiluéiy apdorajimo funkcijos
6.1. Veiksmai su string simboliy eilutémis
6.2, String simboliy siluciu masyvai
7.1, Struktlry masyvai
8.1. Paieskos algoritmas BFS (projektas)
8.2. Paieskos algoritmas DFS (projekias)
. Kontrolinés
. Egzaminuy
. Olimpiadinés
. Codingame
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paveikslas 1- uzdaviniy suskirstymas pagal temas
Svetainéje pateikta beveik 400 uzduociy, kurias galima atlikti skirtingomis programavimo
kalbomis (C++, Python ir kt.). Svetainé reguliariai pildoma naujomis uzduotimis. Siuo metu pateikty
uzduodiy pilnai pakanka 7-12 klaséms mokyti programavimo pagrindy. Taip pat yra papildomy
uzdaviniy gabesniems moksleiviams.
Pirmoji tema yra pradziamokslis. Joje galima rasti ne tik uzdavinio salyga, paaiskinimus, bet ir
papildomai jdétas nuorodas j autoriaus vaizdo jraSus youtube kanale (paveikslas 2 - uzdavinio sqlyga,

papildoma nuoroda j vaizdo medziagqg).



1 Uzduoctis 1.1. 05. Realusis skaicius

Atspausdinkite ivesta realuji skai¢iu n.
Jvedimas

Realusis skaié¢iusn (1 < n < 100).
Reikalavimai

Realiojo tipo kintamieji video.

Pavyzdys

standartinis jvedimas standartiné isvestis

5.5 Lvestas skaifius yra 5.5

paveikslas 2 - uzdavinio sqlyga, papildoma nuoroda j vaizdo medziagq

Prie kiekvienos uzduoties yra sukurti testai automatiniam testavimui. Tokio tipo testavimas leidzia
mokiniams realiu laiku matyti sprendimo rezultatg, t. y. kiek testy kodas jvykdé (paveikslas 3 —

pateikto uzdavinio sprendimo automatinis testavimas).

Kompiliatorius
Sprendimas 22529: Atsakymas neteisingas (3)

C++ v
# Rezultatas |vertinimas Laikas Atmintis
|veskite Saltinio kodg 1 K 1 pvdE LI
2 OK 1 0,005 0KB
3 WA 1 0.005s 0KB
4 WA 1 0,005s 0KB
5 OK 1 0,005s 0KB
7~ struct info{
8 int klase;
El long double zingsniai = @;
1@ int mok = @;
1 3

paveikslas 3 — pateikto uzdavinio sprendimo automatinis testavimas
Uzdaviniai, salygos, sistemos praneSimai pateikiami lietuviy kalba, todél priemoné tinkama
naudoti ir mazesniy (5-8 klasiy) moksleiviams.
Svetainés kirimui buvo panaudota atviro kodo sistema (Insight Runner 2). Si sistema sukurta ir
naudojama Baltarusijos valstybiniame universitete, taikomosios matematikos ir informatikos
fakultete diskreciosios matematikos ir algoritmikos katedroje. Informacija apie $ig sistema galima

rasti ¢ia: https://bitbucket.org/sobols/irunner?2.



https://bitbucket.org/sobols/irunner2

2. Psichologiniai ir pedagoginiai aspektai

Uzduociy tipas ir sudétingumas skirtas tiek programavimo pradziamoksliui (7-9 klasés), tiek
gilesniam programavimo mokymuisi (10-12 klasés). Pradinés uzduotys skirtos susipazinti su
matematiniais veiksmais, salygos sakiniais, veiksmy kartojimu. Cia pateikiama po 20-35 uzduotis,
todél mokytojai gali pasirinkti uzduotis pagal sudétinguma, orientuojantis j mokiniy patirtj ir kitus

aspektus (paveikslas 4 — temos 1.4. Veiksmy Sakojimas (sqlygos sakinys) uzdaviniai).

Lygis Pavadinimas Trumpas pavadinimas Testai Sprendimai
1 1.4. 01.a Kuris didesnis? 1.4.01.a 4

1 1.4. 01.b Suma pagal salyga 14.01b 5

1 1.4. 01.c Veiksmai pagal salyga 1.4.01.c 5

1 1.4. 01.d Lyginiai ir nelyginiai 14.01d 4

1 1.4. 01.e Jonukas ir Petriukas 14.01e 5

1 1.4. 01.f Lyginiy skaiciy kélimas kubu. 1.4.01.1 4

1 1.4. 01.g PrieSpaskutinis lyginis ar nelyginis? 14.01g 5

1 1.4. 01.h Teigiamy skaitiy kélimas kvadratu 14.01h 4

1 1.4. 02. Astute 1.4.02 6

1 1.4. 03. Skaifiaus keltimas 1.4.03 5

1 1.4. 04. Automobiliy greiciai 1404 5 34/
1 1.4. 05.a Sukeitimas 1.4.05.a 5 341
1 1.4. 05.b Koks skaifius? 1.4.05b 0

1 1.4. 06.a Kuris didesnis? 14.06a 4 34/
2 1.4. 06.b DidZiausias i5 trijy 1.4.06.b 4

2 1.4. 06.c MaZiausias i5 penkiy 14.06c 4 2
2 1.4. 07. Didéjimo tvarka 14.07 7 41/
2 1.4. 08. Lygiaploial trikampial 1.4.08 7

2 1.4. 09. Trupmena 1.4.09 5 32/
2 1.4.10. Skaifiy keitimas 1.4.10 5 26/
2 1.4 11. Kvadratas apskritime 14 11 5 24/
3 1.4.12. Automobiliai 1.4.12 6

3 1.4. 13, Riedutai 1.4.13 8 20/
3 1.4. 14. Saldumynai 1.4.14 6 44/
3 1.4. 15. Kitoks skaiCius 14.15 5 45/
3 1.4. 16. Autobusy stotis 1.4.16 5 57/
3 1.4.17. Egle Zaléiu Karalieng 1.4.17 5

3 1.4. 18. PaZymiai 1.4.18 5

3 1.4. 19. Nuolaidos 1.4.19 6 24/
5 1.4. 20. Temperataros 1.4.20 10 14/
2 1.4. 21. DidZiausias stafiakampis 14.21 4

= 1.4. 30.a Funkcijos reik3mes skaiciavimas 1.4.30a 5

3 1.4. 30.b Funkcijos reikmes skaiciavimas 14.30b 4

paveikslas 4 — temos 1.4. Veiksmy Sakojimas (sqlygos sakinys) uZdaviniai
Programavimo temy suskirstymas atitinka jau patvirtinty programavimo vadoveliy temas
(Albertas Dinda ,,Informacinés technologijos, Programavimas C++ kalba 11/12 klasés), todel

mokytojas gali skirti sistemoje esancias uzduotis programavimo jgudziams jtvirtinti.



3. Mokymosi valdymas ir interaktyvumas

Sioje sistemoje mokytojas gali kurti jvairius programavimo kursus ir j juos jtraukti moksleivius
pagal klases, programavimo jgiidzius ir kitus aspektus. Kiekvienam programavimo kursui galima
nustatyti keletg skirtingy parametry: testavimo bandymy skaiciy vienai dienai, skirtingas rezultaty
perzituras, kompiliatorius, priskirti uzduotis, kurti temas, naudoti pogrupius, jtraukti naujus

moksleivius, Salinti moksleivius, priskirti individualias uzduotis (paveikslas 5 - kurso/grupés

Bandymy skaicius vienai
uzduodiai per diena

O ljungti pazymiy lentele
[ Igalinti elektronines eiles

10

[ Stop after first failed test

Atlikimo terminas

« Egzaminai 2
Aplankas

Paskirti

Kriterijai

Bendros uzduotys

Atlikimo terminas

2024 m. balandzio 12 ., 15:00

3. Egzaminy (63 uzduotys)

0 uzduotiy

3 2011.1. Pirstinés

3 2012.1. Krep3inis

3 2013.1. Siunty tamyba

4 2014.1. Balsavimo rezultatai
# Redaguot

2024 m. balandzio 26 4., 15:00

sawbes | Prieimas  Ulduoys  Kompiiatoril  Pogupiai  Naudoto Savybes  Prigimas | Uzduolys ~ Kompilitoriai  Pogrupiai Sawbés  Prigimas  Uzduoys | Kompilaloriai | Pogiupiai  Naudotojai
@ Pasiiniiivick valyt pas
Pavadinimas pragziamoksls Temos & Pasitinkiiviska | O I3valyt pasirinkimus
+ Egzaminai 1
Studijy metai Aplankas 3. Egzaminy (63 uzduoiys) 2 E7EER) Python
Paskirti 10 uzductiy NA  Nodeds
crupés numeris eyl —
Bendros uzduotys 1 2 Saugot
i 1 2 achmaty tumyras
Mokslo metai 2023-2024 2 2008.1. Metro (pakartoting sesija)
2 20081, Tyrimai
Statusas | Vykdoma 3 2009.1. Mainai
2 2007.1. Grybai
# Redaguoti

paveikslas 5 - kurso/grupés parametrai

Si sistema palengvina mokytojo darba. Nereikia ieskoti uzduogiy, kurti joms testy. Mokiniy kodai
tikrinami automatiskai, todél galima skirti daugiau laiko temy aiSkinimui. Mokytojas gali sistemag
taikyti jvairesniems ugdymo metodams (individualizuotos praktinés uzduotys, darbas grupése ). Taip
pat mokiniai turi galimybe pateikti uzduotis 24 valandas per para, 7 dienas per savaite, stebéti savo ir
kity grupés nariy progresa.

6 paveiksle pateikiamas pavyzdys, kaip mokytojas gali matyti sistemos automatinio vertinimo

rezultatus (i§sprendé laiku, vélavo pateikti, kodas jvykdé tik dalj testy, nepateiké sprendimo).

Bendros uzduotys

# Studentas 17-20 mety egzaminai

kol 2024-03-31

20171 2017.2 20181 20182 20191 20192 20201 20202

Mokslerviy
sqrasas

paveikslas 6 - automatinio sistemos vertinimo rezultatai

5



4. Vartotojo sgsaja

Sistemoje yra pateikiama tam tikra statistika (7 — paveiksle matome pateikty uzdaviniy kiekius
pagal datg ir kokiomis kalbomis buvo atliktos uzduotys, 8 — paveiksle matome tiksly pateikty
sprendimy sgra$a, testy rezultatus ir plagiaty tikrinima):

Pateikty sprendimy skaicius

2500

Mvisi
M priimtas

2000

1500

1000

500

16 Mar 01 Apr 16 Apr 01 May 16 May 01.Jun

Programavimo kalbu populiarumas

CH+ 2143

Python 19

nva B

paveikslas 7 - pateikty sprendimy skaiciai ir programavimo kalbos

Uiduotis Laikas Failas Statusas Plagiatas
4 20231 Testas (pakartotine sesija) 2024 m. birZelio 12 d., 23:11 [ OK 4
3 2023.1. Zingsniai 2024 m. birzelio 12 d., 21:33 C++ OK 5
3 20231 Zingsniai 2024 m. birelio 12 d., 21:32 Cos WA3  3/5
3 2023.1. Zingsniai 2024 m. birzelio 12 d., 20:53 C++ OK 5
3 2023.1. Zingsniai 2024 m. birzelio 12 d., 20:50 [ WAS  4/5
3 20221 Programavimo konkursas 2024 m. birZelio 12 d_, 00:29 C++ oK 5
3 2022.1. Programavimo konkursas 2024 m. birzelio 12 d., 00:28 C++ WA 1 0/5
3 20221. Programavimo konkursas 2024 m. birZelio 12 d., 00:27 C++ WA 1 0/5
3 20231 Zingsniai 2024 m. birzelio 11 d., 16:06 Cos WA3  3/5

paveikslas 8 - pateikty sprendimy sqrasas, testy rezultatai ir plagiaty tikrinimas
Sistema veikia narSykléje, todél prie jos galima prisijungti i§ skirtingy jrenginiy: mobilaus
telefono, planSetés, neSiojamo, stacionaraus kompiuterio. Ji turi prisitaikantj arba adaptyvy dizaing
(angl. responsive design. Veikia standartiniai vaizdo didinimo/mazinimo mygtukai. Sistemos nereikia

idiegti.



TESTUOK

TESTUOK
Automatiné testavimo sistema

paveikslas 9 - sistemos vaizdas mobiliajame telefone

TESTUOK  Kursa

TESTUOK

Automating testavimo sistema

paveikslas 10 - sistemos vaizdas kompiuteryje

Sistemos naudojimui vartotojams reikia turéti varda ir slaptazodj. Pagal skirtingus vartotojy tipus
keicCiasi sistemos meniu punktai. Mokytojy grupés vartotojai gali matyti savo moksleiviy grupes,
visas sistemos uzduotis ir jy sprendimus. Mokiniy grupés vartotojai gali matyti priskirtas uzduotis,

savo sprendimus ir savo jkelty sprendimy rezultatus.



5. Vartotojy administravimo galimybeés

Prisijunges mokytojas turi galimybe ne tik matyti jam priskirty vartotojy sgrasa, bet ir juos
administruoti. Jis gali pakeisti moksleiviy duomenis: varda, pavardg, elektroninio pasto adresa,

slaptazodj (paveikslas 11 - Naudojo duomeny redagavimas).

2 VARDAS PAVARDE

W Pagrindinés savybés

¥ Pakeisti slaptazod

% Dviejy faktoriy autentifikacija
@ Leidimai

B Nuotrauka

paveikslas 11 - Naudojo duomeny redagavimas

Mokytojas gali kurti kursus, pogrupius, priskirti ir redaguoti moksleivius, parinkti uzduotis.
6. Bendravimo ir bendradarbiavimo galimybés ir priemonés

Sistemoje yra sukurta zinu¢iy funkcija, kuri leidZzia mokiniams/mokytojams rasyti Zzinutes:
pasirinkti uzduotj, naudotoja, paraSyti praneSima, pridéti failg. Tai leidZzia mokiniui nebiinant

pamokoje uzduoti klausima, o mokytojui nuotoliniu biidu parasyti atsakyma.
7. Techninés savybeés

Svetainés naudojimui pakanka turéti interneto narSykle (Chrome, Mozilla ar Opera). Nieko
papildomai jdiegti nereikia. Si sistema veikia dedikuotame Vokietijos serveryje ir pricinama 24
valandas per parg iStisus metus. Serveryje veikia jvairi apsauga, rySys Sifruotas ir apsaugotas

sertifikatu https.



8. ISvados

Si svetain¢ https://programavimas.xyz/ yra tinkama programavimo mokymui/mokymuisi. Ji

gerokai palengvina mokytojo darbg: pateikia pakankama kiekj uzduociy, leidzia kurti grupes, priskirti
grupéms vartotojus, individualizuoti uzduotis ir automatizuoti programavimo uzdaviniy tikrinima.
Mokiniams suteikiama galimybé jungtis ir mokytis programuoti nepriklausomai nuo laiko ar buvimo

vietos 24 valandas per parg iStisus metus.

Rekomenduoju patvirtinti Sig https://programavimas.xyz/ sistemg kaip tinkama mokomaja

priemong¢ programavimo mokymui.


https://programavimas.xyz/
https://programavimas.xyz/

