Ispudziai iSbandZius klaséje skaitmening mokymo(si) priemone¢ sudEdu.lt

Skaitmeniné mokymo(si) priemoné (SMP) www.sudEdu.lt buvo panaudota ir

iSbandyta vienoje antroky klas¢je kaip inovacija raSant Pedagogikos studijy baigiamaji darba
Vytauto DidZiojo universitete. Si priemoné nesunkiai sulaukia populiarumo tarp pradiniy
klasiy mokytojy ir mokiniy, nes yra laisvai prieinama, norint ja naudotis, nereikalaujama
registracijos ir prisijungimo duomeny, galima savarankiskai pasirinkti norimus nustatymus ir
lavinti skai¢iavimo jgudzius, o darbas virtualiojoje erdvéje beveik garantuoja didesnj mokiniy
susidoméjimg. Mokytojams ir mokiniy tévams vienas svarbiausiy pasirinkimo Kriterijy —
mokomosios priemonés kokybé. Be to, kad iSbandant sudEdu.lt nepastebéta jokiy matematiniy
ar gramatiniy klaidy, SMP veikia greitai ir sklandziai, pasiZymi visai paprastu dizainu be
blaskanciy detaliy, bet su ryskiais simboliais i$skirta reikalinga informacija — pasirinkimo
mygtukais, skaiciais. Daznai praktikuojantis galima stebéti mokiniy pazangg — skai¢iavimo
greit], teisingai atlikty veiksmy skai¢iy, taip pat matyti, kokio tipo veiksmai mokiniui kelia

daugiausia sunkumy (www.sudEdu.lt/apie).

Pateikiamas mokymosi turinys néra grieztai suskirstytas pagal klases, kiekvienas gali
pasirinkti veiksmus pagal savo pajégumg — mokytojui tai suteikia galimybe diferencijuoti
uzduotis. Paminétina ir tai, kad naudojant priemone sudEdu.lt kaskart galima rinktis arba
veiksmy skaiciy, arba tam tikra laiko tarpg, per kurj mokinys stengsis atlikti jy kuo daugiau (tai
padeda planuoti ir praktikavimosi trukme, pvz., pamokoje). Tas pats veiksmas ekrane matomas
tol, kol j langelj jraSomas ir pateikiamas teisingas atsakymas — tada tuoj pat pasirodo naujas
veiksmas. Jei atsakymas klaidingas, mokinio sprendimas rodomas vir§uje raudoname fone, o
atsakymo langelyje laukiama teisingo skaiciaus, bet tai neakcentuojama kokiais nors emocijas
sukelianciais elementais. Fiksuojama, kiek karty suklysta rasant kiekvieno veiksmo atsakyma.

[$bandzius SMP sudEdu.lt antroky klaséje (6 pamokas po 10 minuciy buvo atlickami
sudéties ir atimties iki 100 veiksmai) pastebéta keletas ypatumy, kurie leidZia manyti, kad Sig
priemong geriau naudoti individualiam darbui ir apgalvoti papildoma mokiniy motyvavimo
strategija, nes juntamas interaktyvumo trikumas. D¢l Sios priezasties po kurio laiko dalies
mokiniy jsitraukimas | darbg gali nusilpti, nes jie negauna pastiprinamyjy stimuly —
paraginimy, tarpiniy jvertinimy ir pan. Dar vienas pastebéjimas, kodél i priemoné labiau tikty
individualiam darbui — sudEdu.lt néra susieta su mokytojo kompiuteriu ir reikiamus
praktikuotis veiksmus, skai¢iy ribas, trukme arba veiksmy skai¢iy nusistato patys mokiniai,
griztamasis rySys gaunamas taip pat tik j tg jrenginj, kuriuo naudojasi mokinys. Vadinasi,

praktikuojantis pamokos metu iSorinés kontrolés yra maziau ir mokiniai gali pradéti gudrauti
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pasirinkdami tuos veiksmus ar skai¢ius, kuriais operuoti jiems lengviausia. Kita vertus, tai gali
buti stimulas mokiniams patiems tapti atsakingesniems uz savo darbg ir jo rezultatus, ugdytis
sgmoninguma.

Apskritai skaitmeniné mokymo(si) priemoné sudEdu.lt turi daug privalumy — be jau
paminétyjy, verta atkreipti démesj j tai, kad mokinys gali visiSkai savarankiSkai ir nemokamai
praktikuotis sau patogiu laiku, nelaukdamas, kol mokytojas skirs uzduotj, ir kaskart ekrane
matyti vis naujus veiksmus. Be to, isbandant Sig priemong¢ antroky klaséje, pastebéta, kad ji kur
kas labiau tinka jautresniems, labiau blaskytis linkusiems vaikams, nes ramus dizainas nekelia
ypatybiy priemoné sudEdu.lt gali bati pasitelkiama ir specialiyjy pedagogy mokant

matematikos SUP turin¢ius vaikus.
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