SKAITMENINES MOKYMO PRIEMONES VERTINIMAS

Skaitmeninés mokymo priemonés pavadinimas: Python programavimo platforma ,,Angis*

Bendrieji reikalavimai:

Atitinka / neatitinka

1. Teksting, vaizdiné, skaitmening ir interaktyvi medziaga pritaikyta
siekti dalyko bendrojoje programoje jvardyty tiksly ir uzdaviniy,
ugdyti dalyko bendrojoje programoje apibréztas mokiniy
kompetencijas, atitikti dalyko bendrojoje programoje apibrézta
mokymo(si) turinj ir pasiekimy lygiy pozymius.

Atitinka
Angies platformoje galima ne tik
iSmokti programuoti Python kalba,
bet perzitiréti sukurtas pamokas
apie pagrindinius programavimo
konceptus, atlikti jvairiy lygiy
uzduotis, bei naudotis platformoje
esancia programavimo aplinka.
Informatikos valstybinio brandos
egzamine galima naudoti
programavimo kalbas: C++,
Python.

2. Mokymo priemonés struktira atitinka didaktinius dalyko
mokymo principus, pateikiamos jvairiy tipy uzduotys, atliepiancios
visus bendrosiose programose aprasytus pasiekimy lygius ir
skatinancios taikyti jvairius mokymosi metodus.

Atitinka
Pateikta jvairi medziaga ir
uzduotys, apimancios algoritmy
ir programavimo pasiekimy
srities mokymao(si) turinj.
Atskirai sukurtas portalas
mokytojams su daug
papildomos medziagos ir
galimybe kurti savo klases ir
pateikti joms tam tikras
uzduotis.

3. Neéra fakto ir dalyko klaidy, turinys parengtas remiantis
patikrintais ir patikimais Saltiniais.

Atitinka
Turinys parengtas didelg patirtj
turinéiy programavimo eksperty ir
remiantis patikimais Saltiniais.

pagal 2016 m. balandZio 27 d. Europos Parlamento ir Tarybos
reglamenta (ES) 2016/679 dél fiziniy asmeny apsaugos tvarkant
asmens duomenis ir dé¢l laisvo tokiy duomeny judé¢jimo ir kuriuo
panaikinama Direktyva 95/46/EB (Bendrasis duomeny apsaugos
reglamentas), Lietuvos Respublikos asmens duomeny teisinés
apsaugos istatymg bei kity asmens duomeny tvarkymag
reglamentuojanciy teisés akty reikalavimus.

4. Mokymo priemonés turinyje néra diskriminavimo ir Atitinka
diskriminavimo propagavimo lyties, rasés, tautybés, pilietybés, | Turinyje néra diskriminavimo
kalbos, kilmés, socialinés padéties, tikéjimo, jsitikinimy ar paziiiry, poZymiy.

amziaus, lytinés orientacijos, negalios, etninés priklausomybes,

religijos pagrindu. Mokymo priemoné uztikrina pagarbos asmeny

Jvairovei principa.

5. Mokymo priemonés turinys atitinka asmens duomeny apsaugos Atitinka




6. Mokymo priemonés turinys nesusijes su realiai veikianciy
jmoniy, jstaigy, organizacijy ar kita veikla uzsiimanciy ukio
subjekty reklama, turinyje néra realiai veikianciy jmoniy, jstaigy,
organizacijy ar kity tkio subjekty pavadinimy, rekvizity,
kontaktiniy duomeny.

Atitinka

7. Mokymo priemonés turinyje pateikiami situacijy, jvykiy,
reiskiniy, procesy, asmenybiy veiklos aprasymai, iliustracijos,
uzduotys, nepazeidziantys asmens teisiy ir laisviy bei pagrindiniy
tarptautinés teisés principy, vengiama neigiamas emocines
reakcijas kelian¢iy asociacijy, biidvardziy ir kategoriSky
apibendrinimy, néra neigiamy ar kitokiy ly¢iy stereotipy, mergaités
ir berniukai, moterys ir vyrai vaizduojami nesaliskai.

Atitinka
PrieSingai, autoriai programavimo
pamokose ir uzduotyse jtraukia
abiejy lyCiy veikéjus bei siekia
paskatinti ir mergaites susidométi
programavimu.

8. Mokymo  priemonés turinyje néra  nekorektisko, Atitinka
antidemokratisko, antivalstybinio turinio.

9. Mokymo priemonés turinyje néra tendencingai pateikiamos ir Atitinka
(arba) klaidinancios informacijos geopolitiniy jvykiy kontekste.

10. Mokymo priemonés turiniu ar uzduotimis néra kurstoma tautiné Atitinka

nesantaika.

Specialieji reikalavimai:

Atitinka / neatitinka

1. Mokymo priemong¢je pateikti uzduociy rinkiniai atitinka dalyko
bendrojoje programoje nustatytus tikslus ir uzdavinius, padeda
igyvendinti mokymo(si) turinj, ugdytis dalyko bendrojoje
programoje apibréztas kompetencijas.

Atitinka
Labai atitinka, kadangi pagal
atnaujintas BUP mokiniai jau nuo
pradiniy klasiy mokosi
Informatikos ir ypac
supazindinami su algoritmais ir
programavimu. Sioje platformoje
progresyviai pateikiama 14
skirtingy lygiy, kurie susije su
pagrindiniais programavimo
konceptais/temomis. Pradedama
nuo komandy, toliau seka
Kintamieji, ciklai ir t.t.

2. Mokymo priemon¢je pateikta skirtingo sudétingumo uzduociy,
atitinkan¢iy dalyko bendrojoje programoje apibréZztus visy
pasiekimy lygiy poZymius ir mokiniy amziaus tarpsnio ypatumus.

Atitinka
Pateiktas algoritmy ir
programavimo pasiekimy srities
mokymo(si) turinys ir uzduotys
tinka 5-12 klasiy mokiniams. Bet
pirmosios temos gali biiti
naudojamos ir pradiniame

ugdyme.
3. Mokymo priemoné atitinka oficialius W3C arba ISO PDF/A-2 Atitinka
standartus.
4. Tekstai parengti naudojant ,,Unicode* standarto UTF-8 koduote. Atitinka
5. Mokymo priemonés perZziiirai sudaryta galimybé naudotis laisvai Atitinka
prieinama ir nemokama programine jranga. Abi platformos yra nemokamas ir
nereikia nieko jsidiegti, viska
galima  perziiréti ir  atlikti

pasinaudojus nar§ykle.

Pazymeékite, kurj interaktyvumo lygj atitinka priemoné:




I lygis. Mokinys priemonéje esantj turinj, vaizdus, grafinius Atitinka
elementus gali perziiréti tik nuosekliai, pvz., slinkdamas aukstyn
arba Zzemyn, kopijuoti turinio dalis, komentuoti, paspaudes
nuorodas, QR kodus, gali patekti j kitas tos pacios priemonés vietas
arba kitus Saltinius.

Il lygis. Mokinys naudodamas priemong¢ gali buti jtraukiamas j Atitinka
veiklas per funkcijas ,,spustelk ir atverk®, ,nuvilk ir numesk® ir
pan., naudotis interaktyvaus meniu teikiamomis galimybémis:
dalintis ir kurti turinj, sekti savo mokymosi rezultatus ir gauti
griztamajj rySj. Priemonéje yra baziniy daugialypés terpés
elementy: garso, vaizdo jrasy, nesudétingos animacijos.

11 lygis. Mokinys gali priemongje nurodytomis salygomis ir Atitinka
galimybémis eksperimentuoti, modeliuoti procesus, konstruoti,
atlikti kitas praktines uzduotis, naudotis jsivertinimo, skatinimo
mokytis ir pagalbos, virtualaus bendravimo ir bendradarbiavimo
jrankiais. Priemonéje yra sudétingesniy daugialypés terpés
elementy: garso, vaizdo jraSy, dvimatés arba trimatés animacijos.
Mokymo priemonés turinys gali buti valdomas kompiuterio
klaviSais ar lie¢iant ekrang.

IV lygis. Mokinys mokosi virtualioje ar papildytoje (angl. Atitinka
augmented) realybéje, savarankiskai kurdamas situacijas, aplinkas,
modelius. Veikia imituojamose, visiSkai arba i§ dalies
jtraukianciose aplinkose individualiai arba bendradarbiaudamas
kartu su kitais mokiniais. Mokinio pasirinkimai turi jtakos
rezultatui, sprendimus gali priimti realiuoju laiku.

Pazymékite, jei mokymo priemonéje rasytiniai tekstai pateikiami
garso ir vaizdo jrasy (lietuviy gesty kalba) formatu ir / ar vaizdo
iraSy (lietuviy gesty kalba) pavidalu.

Patvirtinu, kad pateikta informacija yra teisinga.

Dr. Gabrielé Stupuriené, Vilniaus universiteto mokslo darbuotoja
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